Название игры: «Давайте поздороваемся!»

Цель: Создание положительного эмоционального настроя, развитие коммуникативных навыков, умения выражать приветствие от лица разных персонажей, а также развитие фантазии и мимики.

Количество человек: От 5 до 15 человек (подходит для группы детского сада или младших школьников).

Атрибуты для игры: Карточки с изображениями различных игрушек (или сами игрушки): кукла, мишка, зайка, робот, машинка, солдатик, плюшевый кот, динозавр. Волшебная палочка (по желанию).

Ход игры:

1. Ведущий показывает детям карточку с игрушкой (или саму игрушку) и предлагает поздороваться так, как это сделал бы этот персонаж.
2. Ведущий говорит: «Раз, два, три – игрушка, оживи!» или «Давай поздороваемся, как будто мы...».
3. Дети по очереди или все вместе изображают приветствие этого персонажа.
4. Игра продолжается, пока не будут показаны все игрушки.

Правила:

· Нужно обязательно поздороваться (сказать «Привет», «Здравствуй» или «Добрый день»).
· Приветствие должно сопровождаться характерными движениями и звуками, подходящими игрушке.
· Нельзя повторять движения предыдущего участника (если игра идет по кругу).
· Ведущий может спрашивать: «Кто это?», «Как он говорит?».

Варианты:

· «Угадай игрушку»: Ребенок показывает приветствие, а остальные угадывают, кто это был (робот, мишка и т.д.).
· «Парное приветствие»: Дети делятся на пары, им раздаются карточки. Они должны поздороваться друг с другом от лица своих игрушек (например, Робот и Кукла).
· «Эстафета приветствий»: Дети встают в круг и передают мяч (или игрушку) по кругу, приветствуя соседа от лица того персонажа, который им достался.
· «Грустная и веселая игрушка»: Одна и та же игрушка здоровается сначала грустно, потом весело, потом сердито (развитие мимики).
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